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Qui sommes-nous ?
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MINISTERE
DE LA CULTURE

La Micro-Folie de Dreux, c'est trois dispositifs culturels : un
Musée Numérique, un FablLab’ et un Espace
de convivialité avec de la réalité virtuelle.

Liberté
Egalité

Premiere Micro-Folie en région Centre-Val de Loire,

>
M ' CRO - FDLI E la Micro-Folie de Dreux est dotée exceptionnellement d'un

mur d'image pour son Musée Numérique et de plusieurs
machines de créations numériques pour son Fablab'.
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L'esprit du projet

Inspiré des Folies du Parc de la Villette concues par
Iarchitecte Bernard Tschumi, ce projet novateur est
porté par le Ministere de la Culture et coordonné par
La Villette, avec Le Chateau de Versailles, Le Centre
Pompidou, Le Louvre, Le Musée national Picasso, Le
Musée du Quai Branly, La Philharmonie de Paris, La
RMN - Grand Palais, Universcience et Arte.

Le réseau des Micro-Folies
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Le projet des Micro-Folies s'inscrit dans une
démarche de démocratisation de la culture.
Aujourd'hui plus de 350 Micro-Folies sont
présentes en France et a I'étranger.

En fonction du lieu choisi pour accueillir la Micro-
Folie, plusieurs modules complémentaires
peuvent compléter le Musée Numérique comme
un Fablab', une scene ou une ludotheque.




Un musée infini a portée de main

Commun a toutes les Micro-Folies, le Musée Numeérique
permet de découvrir plus de 10 000 reproductions
d'ceuvres issues de musées nationaux et internationaux a
découvrir sous formes numériques.

Le Musée Numérigue s'enrichit chaque annéede 3 a4
nouvelles collections, chacune composée en moyenne de
250 a 400 chefs-d'ceuvre.

oy

: : ;‘
PARCOURS SCOLAIRES == 'PARCOU%SCOLAIRES
Périodes Artistiques L_fg,r;h_i—‘ee—c‘t’iire au fil du temps

Laissez parler votre coté créatif

Cet espace de création numeérique est équipé de deux
imprimantes 3D, d'une brodeuse numérique, de deux
découpeuses Scan N Cut, de deux presses a chaud,
d'une imprimante de sublimation, d'une découpeuse-
graveuse laser et de logiciels de traitement de l'image
libres de droit.

Le Fablab' s'adresse aux designers, aux artistes, aux étudiants, aux bricoleurs et a tous
ceux qui souhaiteraient développer leur créativité autour d'un projet artistique.

Ludique, ce dispositif permet également aux plus jeunes de découvrir et de s'initier au
DIY (Do It Yourself)
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L'art a 360°

ARTE soutient les Micro-Folies et y propose une sélection
de ses programmes pour VR. Les enfants des 13 ans et les
adultes sont invités a expérimenter nos casques de réalité
virtuelle.

Au programme, immersion dans I'espace, dans les fonds
marins ou encore dans des tableaux.

Venir a la Micro-Folie de Dreux

La Micro-Folie est située au niveau N-1
du Centre socio-culturel du Liévre d'Or,
47 rue du Lievre d'Or, 28100 Dreux.

Acces et stationnement PMR pres du
§ toboggan, au bout du parking.

> Ecoles primaires : les jeudis

> Colleges et Lycées : les vendredis

4 > Horaires: 9h30-11h30/ 14h-16h

> Créneaux de visite :

1h pour le cycle 1 et 2h des le cycle 2




Nos parcours

Déroulé des visites

Chaque visite se divise en deux temps : une visite virtuelle au Musée Numérique et un
atelier. Les collégiens et lycéens realisent cet atelier au FablLab', notre espace de
création numérique.

Réservation

Nos visites durent 2h selon les horaires suivants : 9h30-11h30 ou 14h-16h.

Pour les éleves de cycle 1, la visite dure Th30 et commence a 9h30, 10h ou 14h.

Les jeudis sont dédiés aux écoles primaires, tandis que les vendredis sont réservés aux
colleges et lycées.

Les réservations se font par mail a : micro-folie@ville-dreux.fr
ou par téléphone au 02 37 38 55 71

Dossiers pédagogiques

Afin de préparer votre venue a la Micro-Folie et poursuivre en classe, des dossiers
pédagogiques vous seront communiqués lorsque votre réservation aura été validée.
Vous pouvez également vous rapprocher de Mme Legeay, professeure missionnées par
I'Education Nationale, pour toutes informations complémentaires sur ces dossiers ou
sur des pistes pédagogiques a aborder en classe.

Matieres, Formes et Couleurs
Cycle1,2et3

A la découverte du continent africain
Cycles2 et 3

E Créatures Imaginaires
Cycles 2 ,3,4

Les périodes artistiques
Cycles 2,3, 4

L'architecture av fil temps
Cycle 4 et Lycée

B Détournez, Transformez... Créez !
Cycle 4 et Lycée
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Parcours Cycles 1, 2 et 3

Matieres, formes & couleurs

Plongez-vous dans une expérience interactive unique au Musée
Numeérique. Nos médiatrices vous invitent a explorer une variété d'ceuvres
artistiques qui suscitent des questions sur les couleurs, les formes et notre
perception des images. Ces ceuvres sont d'excellents supports pour
permettre aux éleves de s'exprimer, d'apprendre a décrire et analyser une
ceuvre ainsi que les éléments qui la composent.

OBJECTIFS : Découvrir I'art, observer, comprendre et transformer I'image

Parcours Cycles 2 et 3

A la découverte du continent
africain

Les médiatrices du Musée Numérique vous proposent une découverte
d'oeuvres issues de la collection du musée du Quai Branly au travers d'une
visite virtuelle. Les éleves créeront ensuite une histoire en s'inspirant des
images vues au Musée Numérique.

OBJECTIFS : S'ouvrir a la diversité des pratiques et des cultures artistiques, s'exprimer a
I'oral



Parcours Cycles 2, 3 et 4

Créatures imaginaires

Autours d'une sélection d'ceuvres présentant des créatures fantastiques
issues de cultures et d'époques différentes, les meédiatrices vous invite a
interroger la notion d'imaginaire collectif. Dans le cadre de I'atelier ludique,
les enfants seront invités a concevoir une créature hybride en combinant
leur créativité, élément aléatoire et imaginaire.

OBJECTIFS : S'ouvrir a la diversité des pratiques et des cultures artistiques, mettre en
ceuvre un projet artistique, développer son imaginaire

Parcours Cycles 2, 3 et 4

Les périodes artistiques

Les médiatrices vous proposent un focus sur une époque et ses enjeux
artistiques. A vous de choisir la période que vous souhaitez découvrir parmi
celles listées ci-dessous :

>> Préhistoire  >> Moyen-Age >>Temps modernes

>> Antiquité >> Renaissance  >> Epoque contemporaine

La visite est complétée par un atelier ou les éleves détournent une ceuvre
vue au Musée Numérique en utilisant la technique du collage.

OBJECTIFS : Découvrir une période artistique, se repérer dans le temps, mettre en ceuvre
un projet individuel ou collectif, observer et analyser une ceuvre d'art et la situer dans le
temps



Parcours Cycle 4 et Lycée

L'architecture av fil du temps

La visite virtuelle au Musée Numérique présente aux collégiens I'évolution
de l'architecture au fil de temps. L'atelier se déroule au Fablab' et consiste
en la modélisation en 3D d'une architecture. Il permet de mettre en
pratique les notions abordées au cours de la visite : volume, élévation,
mouvement, etc.

OBJECTIFS : Développer ses connaissances et sa compréhension du fait architectural,
s'engager dans une démarche de projet, découvrir et manipuler des outils numériques,
appréhender la notion bi-tridimensionnelle

Deux modélisations 3D sont imprimées par classe. Le temps d'impression étant long,
il sera nécessaire aux enseignants de venir chercher l'impression 3D apres leur visite.

“ B

by

Parcours Cycle 4 et Lycée

Détournez, Transformez... Créez!

Lors de la conférence au Musée Numérique, les éleves sont amenés a
réfléchir aux interactions qui existent entre une ceuvre et son
détournement. La visite est orientée autours de la parodie, du postiche et
du détournement.

Lors de I'atelier, ils créeront au Fablab' leur propre détournement d'ceuvres
d'art en utilisant une application en ligne utilisée par de nombreux
professionnels de la communication.

OBJECTIF : Comprendre les notions de transformation, de détournement et de création en
observant le processus qui permet de retravailler la signification originelle d'une oeuvre
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MICRO-FOLIE
DREUX

41 rue du Lievre d'Or
28100 DREUX

micro-folie@ville-dreux.fr - 02.37.38.55.71




